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Для школьников игра  - путь к познанию в дополнение порой к скучным, однообразным, повторяющимся из урока в урок методическим приемам учителя. Играя, ученики без особых усилий, с удовольствием включаются в процесс обучения, забывая, что идет урок. Учитель выступает в роли или ведущего, или судьи, или участника игры.
 Дети младшего школьного возраста хорошо и быстро  запоминают то, что интересно и вызывает  у них эмоциональный отклик. В процессе увлекательного взаимодействия ребят друг с другом создаются условия непроизвольного  усвоения  материала. 
 Игра создает прекрасные естественные  условия для овладения языком, помогает его изучению. Игра является  особенным стимулятором  для заучивания наизусть. Учить материал в игровой форме – одна из настоящих образовательных целей.
Игра учит их жить, помогать друг другу, сочувствовать, жалеть, побеждать, проигрывать и с уважением относиться к чувствам  других. Игроки часто стараются менять игру, придумать новые элементы новых героев, у них есть свое собственное мнение. Хорошая игра должна научить детей находить решения проблем, разнообразить игру и принимать решения. Я бы сказала, что игра также является видом деятельности. Играя, можно убедиться, что дети действительно эффективно работают.
     Хочу поделиться, какие формы игры использую на уроках английского языка в начальной школе.
                            Игры на знание алфавита.
1.Перебрасывая мяч, учащиеся друг за другом называют буквы алфавита по порядку. Если ученик замешкался, выбывает из игры.
2.Называя буквы алфавита, ученики  добавляют фразу со словом на свою букву: А is for apple, B is for ball и т.д.
3.Начинающий игру ученик называет любую букву алфавита. Ученик, получивший палочку (мяч), называет  все последующие буквы алфавита.
4.Ученики, перебрасывая мяч, называют буквы алфавита в обратном порядке.
5.Учитель предлагает ученикам расшифровать фразу, в словах которой каждая буква закодирована цифрой, соответствующей порядковому номеру буквы в алфавите: А -1,  C -2,  B -3 и т.д. например ( I like English)
                       Фонетические игры.
1.  Учитель произносит слова, предлагая командам по очереди называть, какое слово из 4 отличается от остальных.
    Например: man – man – men – men
                          ship – ship – sheep – ship
2. На экране учитель показывает различные картинки. На уроке отрабатывается чтение слов, например:  pen – pan, sheep – ship и так далее. Ученик из одной команды  говорит представителю другой команды: Point to a ship, now point to a sheep. 
Выигрывает команда, которая сделала меньше ошибок.
3.  После отработки какого-либо звука, учитель  предлагает командам по очереди называть слова с этим звуком. Выигрывает команда, которая назвала больше слов. Например, flat, back, hand, map и т.д. 
4.   Учитель английского языка. 
Учитель говорит ученикам, что он собирается учить русский язык. Ему это очень тяжело. Давайте ему поможем.  Когда произносятся, читаются слова на английском и на русском языках используются только английские звуки.   Услышав русское слово, дети хлопают в ладоши. 
 5. Найдите домик. 
На доске нарисованы домики с гласными A ,E, I, Y буквами. Попросить детей помочь звукам найти дорожки от каждого звука к конкретному домику. 
 [ai] , [ i:] , [i] , [e] ,[ei]
                                    Лексические  игры. 
1.Чего не хватает?
Расположить игрушки в 1ряд. Попросить учеников посмотреть внимательно на игрушки, а потом закрыть глаза и убрать 1 игрушку. Когда дети откроют глаза , они должны отгадать чего не хватает.
2.Ведущий рисует на доске клетки по числу букв задуманного им слова. Участники по очереди задают ему вопросы:

            Is there a letter … in?

           Does it have a letter …?
Если названная  буква имеется в задуманном слове, ведущий вписывает  ее в соответствующую клетку и ученик, назвавший  ее, получает право на следующий вопрос.

3. « Чайнворд» .

 Принимают все ученики группы. Ведущий или  учитель на доске пишет любое известное  слово. Затем участники игры по очереди пишут слова, первая буква которых является последней буквой предыдущего слова. Каждое слово ученики переводят на  русский язык. Слова в цепочке  не повторяются. Например: boy – yellow – white – egg и т. д. Победители  поощряются. 

Ту же самую игру можно  провести  другим  способом.  Учитель на доске пишет  ту букву. на которую заканчивается  названное слово. Дети называют слово, которое начинается на данную букву. Слова не повторяются.
4.  Игра на внимание.

Ученики повторяют лексику. В игре принимают все ученики. Учитель передает одному  из учеников палочку (линейку) и  называет любое слово, представляющее  ту или иную  часть речи или относящееся к какой-либо теме. 

5. Разгадывание кроссвордов.

6. В этой игре принимают все ученики класса. За определенное время надо написать как можно больше слов, используя буквы сложного  слова.

         Например: favourite, comfortable.

7. Домино.

  Из плотной бумаги  вырезать карточки домино с числительными или с   буквами алфавита или словами. Дети должны соединить  карточки  в соответствии  с их значением: цвета, животные, действия, части тела и лица и т.д. В эту игру можно играть в парах или двух командах.

      Грамматические игры.

1. Игра «Ворота» позволяет повторить, закрепить в памяти все виды вопросительных предложений, наполняя их различной лексикой и речевыми оборотами. 
Два сильных ученика  « привратники» становятся перед классом, соединив  руки  и образуя « ворота». Все остальные по очереди подходят к  «привратникам» и задают им вопросы на определенную структуру (речевой образец, тему). В зависимости от правильности вопроса  следует ответ: The gate is open или  The gate is shut.Ученику, неправильно задавшему вопрос, предоставляется право задать еще 1 вопрос.
2. Игра «Угадайте» вызывает большой интерес у школьников. Ученик загадывает какой- либо предмет по теме. Пытаясь угадать предмет,  ученики задают  только общие вопросы, на которые ведущий отвечает «Да» или «Нет».
На начальном этапе также можно проводить сюжетно- ролевые игры. 

Хочу описать  одну игру. Кто – то из ребят встает в центр круга, закрывает глаза и вытянув руки вперед, кружится по часовой стрелке. В то время, как ребята, взявшись за руки, двигаются против часовой стрелки со словами:
       Дети: One, two, three …

       Barby: Bear – мишка, come to  me.

    Все останавливаются. Ученик, на кого указал водящий, выходит из круга. Теперь он  bear.
Игра продолжается 6-7 раз. Вarby  называет разных животных: « Mouse -  мышка, come to me» ; ( fox – лисичка come to me; dog – собачка, come to me;
tiger – тигр, come to me; rabbit – кролик, come to me; frog – лягушка, , come to me; piggie – свинка, come to me).

Таким образом,выбраны ребята, которые будут изображать bear, мouse, fox, dоg, tiger, rabbit, frog,  piggy.
Вarby: А теперь наши герои расскажут о себе. Не забывайте, что вы из сказочного леса , и поэтому окраска у вас должна быть необычная.
      Ребята представляются:

     I am a bear. I am green.

     I am a mouse. I am yellow and brown.

    I am a fox. I am white and red.

    I am a dog. I am blue.

    I am a tiger. I am brown and green.
    I am a rabbit. I am grey and pink.

    I am a frog. I am purple.

    I am a piggy. I am blue and yellow.

Вот какие у нас зверушки! Давайте узнаем о них побольше:  как их зовут, сколько им лет, есть ли у них семья, что они умеют делать и что любят кушать.
Ребята задают вопросы, на которые герои по очереди дают полный или краткий ответ:

Вear, what is your name?  - My name is…

Frog, how old are you? – I am …

Rabbit, have you got a mummy?  - Yes, I have.

Frog, can you swim?  - Yes, I can.  И т. д.

Our animals are nice and clever. Thank you for answers.

Our children are nice and clever, too. Thank you for your guestions!
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